『綠色生活創新科技設計比賽』賽規
       綠色生活創新科技設計比賽目的為鼓勵同學們將科技知識應用於現實生活，並說明科技並不必然做成生態污染、環境破壞、資源浪費、頹廢和奢侈的生活方式。 近年, 有關環境保護及可持續發展的議題在社會更受重視，在很多學科裡亦有廣泛討論，故今年的創新科技設計比賽選定『綠色生活、環境保護』為主題，讓參賽同學可以設計任何與有關題材相配的製作，包括節能省能、循環再生、環境變化及排放監控等範疇的設計。無論設計偏重哪一個範疇， 若能結合自動化機械設計或人工智能的應用，則更能滿足評審要求。
(1) 評審要求
	􀂾
	參賽者可以使用任何品牌的材料或機械套件，亦可以將購入件改造或自製。各參加隊伍需在指定的場地進行最後總裝、並在規定時間內進行演練或展示。

	􀂾
	參加比賽的選手將按照其所屬的組別分別進行，即按小學組、中學組分別進行展示評比。

	􀂾
	作品展示的場地限制為 : 長3m×寬3m×高3m。如需道具，請參賽隊伍自備，道具或模型總體積不可超出 長3m×寬3m×高3m，且安裝拆卸方便。

	􀂾
	參賽作品主體模型的尺寸不得超過長2m×寬2m×高2m，其型號、重量和數量等無任何要求。

	􀂾
	比賽前各隊有10 分鐘的準備時間；陳述和演示時間不超過5 分鐘；演
示時，允許1～5 名參賽隊員（包括解說員）進入場地，答問時間以3分鐘為限。


(2) 評審標準及比重：參賽設計項目按抽簽結果訂定演示先後次序、將按組別由評委在演示當天現場評比，評審標準比重如下：
	􀂾
	創新性
	：
	25 %

	􀂾
	外觀
	：
	10 %

	􀂾
	科技應用含量
	：
	25 %

	􀂾
	系統可靠性、實用性
	：
	20 %

	􀂾
	演示技巧
	：
	20 %


 (3) 其他要求：參賽作品必須是參賽者自主開發製作的創新作品，且未參加過其他任何比賽。
